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¥z: Aktarĕlacak mesajĕ en etkin bi­imde kitlelere ulaĺtĕrma ­a-

basĕ, t¿m sanat dallarĕnda yeni arayĕĺlarĕ da beraberinde getir-

miĺtir. 1950õli yĕllardan itibaren sanat alanĕnda ortaya ­ĕkan Op-

Art  akĕmĕ, insan beyninin algĕlama yapĕsĕyla ve optik algĕlama-

nĕn temel alĕnĕp geliĺtirilmesiyle ilgilenen bir sanat akĕmĕdĕr. 

Akĕma ºnc¿l¿k eden Vasarely, Yaacov Agam ve Jesus Raphael 

Soto hareketli sanat ve kinetik sanat ºrnekleriyle yanĕlsama ya-

ratmĕĺlardĕr. Belli teknik ilkeler ve optik kurallara ih tiya­ duyan 

Op-Art , fiziksel ve psikolojik etkiler yaratarak izleyiciyi etkisi 

altĕna almaktadĕr. Bu sanat akĕmĕ i­erisinde sanat­ĕlar, yapĕtla-

rĕnĕ belli geometrik desenlerle bir kurgulama mantĕķĕna ve ya-

nĕlsama yapĕsĕna gºre oluĺturmuĺlardĕr. Op-Art  akĕmĕnda ol-

duķu gibi grafik tasarĕmda da renk, bi­im ve ­izgi kullanĕmĕyla 

¿­ boyutluluk yanĕlsamasĕ elde edilerek gºrsel etkiler oluĺtu-

rulmaktadĕr. Hem grafik tasarĕm hem de Op-Art  ­alĕĺmalarĕnda 

ortaya konulan tasarĕm ¿r¿n¿ veya sanat eseri ile alĕcĕ arasĕnda 

oluĺmasĕ istenen iliĺki, gºrsel algĕnĕn ger­ekleĺmesini saķlayan 

s¿re­lerle ilgilidir. Makalede Op-Art  eserlerin, gºrsel algĕ ve 

grafik tasarĕm kavramlarĕ a­ĕsĕndan tanĕmlanarak akademik 

a­ĕdan anlaĺĕlabilirliķine katkĕ saķlanmasĕ hedeflenmiĺtir . 

Anahtar Kelimeler:  Op-Art , gºrsel algĕ, gºrsel yanĕlsama, gra-

fik tasarĕm. 
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_____________________________________________________ 

Defining Op -Art (Optic Art) from Visual Perce p-
tion and Graphic Design Concepts 
 

 

Abstract:  The effort to convey the message to the masses in the 

most effective way has brought with it New searches in all 

branches of art. The Op-Art  current emerging in the field of art 

since 1950 is an art current that deals with the perception struc-

ture of the human brain and the development of optical pe rcep-

tion. Vasarely, Yaacov Agam and Jesus Raphael Soto, leading 

the movement, created an illusion with examples of moving art 

and kinetic art. Op-Art , which requires certain technical pri n-

ciples and optical rules, creates physical and psychological ef-

fects and influences the audience. In this movement of art, ar-

tists created their works according to the logic of editing and 

the structure of illusion with certain geometric patterns. As 

with Op-Art  flow, visual effects are created by using color, form 

and lin e in graphic design by using three dimensionality ill u-

sion. In both graphic design and Op-Art  studies, the relations-

hip between the design product or work of art and the buyer is 

related to the processes that enable the realization of visual per-

ception. The aim of this article is to define Op-Art  works in 

terms of visual perception and graphic design concepts and to 

contribute to academic understanding . 

Keywords:  Op-Art , visual perception, visual illusion, graphic 

design. 
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Giriĺ  

Op-Art  sanat yapĕtlarĕnda kullanĕlan ve izleyiciyi dikkatli 

olmaya zorlayan yanĕlsama t¿rleridir. ĸzleyiciyi etkileyen ve 

sorgulamaya iten bu t¿r yapĕtlar psikolojik a­ĕdan etkileme 

ºzelliķine sahiptirler. òĸki boyutlu grafik sanatlarĕnda (desen, 

resim, fotoķraf, baskĕ-resim, grafik tasarĕm vb.), imgeler genel-

likle iki boyutlu olarak (uzunluk ve geniĺlik) var olur ama 

uzamsal yanĕlsama yaratabilirleró (Ocvirk vd. 2015: 32). òĸki 

boyutlu d¿zlem ¿zerinde ¿­ boyutlu uygulamalar ifadeyi g¿­-

lendirdiķi i­in ¿­ boyutlu ­alĕĺmalar iki boyutlu uygulamalarĕn 

bir uzantĕsĕ olarak deķerlendirilmektedir. Buna gºre grafik t a-

sarĕm uygulamalarĕnĕn algĕsal olarak ikinci boyuttan ¿­¿nc¿ 

boyuta taĺĕnmasĕ ve etkili bir algĕlamanĕn ger­ekleĺmesi plan-

landĕķĕnda, algĕda yanĕlsamanĕn ºnemi ortaya ­ĕkar. Algĕ yanĕl-

samasĕ da derinlik, ĕĺĕk, ĺekil-zemin algĕsĕ, hareket ve renk un-

surlarĕnĕn ¿­ boyutlu tasarĕmĕn elde edilmesi i­in bilin­li bir 

ĺekilde bir araya getirilmesiyle ger­ekleĺiró (Tuķal, 2012: 137). 

Victor Vasarely, Kinetizmin ve Op-Art  akĕmĕnĕn ºnemli 

temsilcisi yaptĕķĕnĕn ressamlĕk deķil, plastisyenlik olduķunu 

savunmuĺtur. Vasarely, bi­imin ve rengin doķadan baķĕmsĕz 

ºzerk diliyle konuĺmayĕ ilke edinmiĺtir. Optik yanĕlsama yºn-

temine gºre y¿zey ¿zerindeki geometrik bi­im elemanlarĕnĕ 

ºnden arkaya ya da arkadan ºne doķru dalgalanan devinim 

sistematiķi doķrultusunda renkleri a­ĕktan koyuya deķiĺen 

bi­imsel oluĺumlar i­inde tasarĕmlanan d¿zenlemeyle yerleĺ-

tirmiĺtir. Bu dilin ºķeleri -ĺekilleri, ­izgileri, renkleri, tonlarĕ ve 

dokularĕ- d¿z bir y¿zey ¿zerinde hacim, boĺluk, hareket ve ĕĺĕk 

hisleri ¿retmek i­in ­eĺitli ĺekillerde kullanĕlĕr. Bu unsurlar, 

ger­ek ya da doķa¿st¿ fenomenleri temsil etmek, bir anlatĕ 

temasĕnĕ yorumlamak ya da tamamen soyut gºrsel iliĺkiler 

yaratmak i­in anlamlĕ desenlerle birleĺtirilir. 

1. Op-Art (Optik Sanat) Akĕmĕ Nedir? 

ĸngilizce òOptik Sanató sºzc¿klerinin kĕsaltĕlmĕĺ bi­imidir. 

1960õlarda geliĺmiĺtir. Op-Art  bir derinlik ya da ¿­ boyutluluk 
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yaratmayĕ ama­layan soyut sanat ¿r¿nlerini i­erir. Batĕ sanatĕ 

daha Rºnesansõtan bu yana, daima iki boyutlu resim d¿zlemi 

i­inde ¿­¿nc¿ boyut etkisi vermeye ­abalamĕĺtĕr. Op-Art  bu 

eķilimin soyut sanatta ortaya ­ĕkan en u­ noktasĕdĕr. Optik Sa-

nat II. D¿nya Savaĺĕ sonrasĕnda ge­erli olan òpost painteriyó 

(ge­ resimsel) anlayĕĺa karĺĕt olarak Avrupaõda ortaya ­ĕkmĕĺ 

bir akĕmdĕr. Akĕmĕn ilk hareketi 1950õli yĕllarĕn baĺlangĕcĕnda 

tek baĺĕna ya da grup halinde birka­ sanat­ĕnĕn soyut geometrik 

sanatta olduķu gibi informelõin ºtesine ge­ebilmek ve bir Neo 

Dadaist gºr¿ĺ¿n canlanmasĕnĕ ºnlemek ¿zere getirdikleri ºne-

rilerle baĺlamĕĺtĕr. 1965õte New York MOMAõda ­aķdaĺ soyut 

hareketinin bir ºrneķini tanĕtmak ¿zere òThe Responsive Eyeó 

adĕnĕ taĺĕyan bir Optik Sanat sergisinin d¿zenlenmesi ve Time 

dergisinde yayĕmlanan bir makalede bu adĕn kullanĕlĕĺĕ akĕmĕn 

tanĕmlanmasĕnĕ saķlamĕĺtĕr. Hareket yanĕlsamasĕ ĕĺĕk ve optik 

mek©n bu akĕmda yeni deķerler olarak sunulmuĺtur.  

Op-Art , hareket yanĕlsamasĕ, ĕĺĕk ve optik mek©n kavram-

larĕnĕ yeni deķerler olarak sunmuĺtur. Renklerin, bi­imlerin, 

­izgilerin gºrsel etkiler yaratmak amacĕyla sistematik araĺtĕrĕl-

masĕ ve gºrsel etkinin her bireyin gºz¿nde algĕlama mekaniz-

masĕ yoluyla oluĺmasĕ, Optik Sanatõĕn temel gºr¿ĺ¿n¿ belirle-

mektedir (Germaner, 1996: 27). Yeni algĕlama bi­imleri saķlasa 

da Op-Artõĕn kºkenleri geleneksel òtrompe lõceiló (Fransĕzca 

gºz aldanmasĕ) tekniķinde bulunabilir. Bauhaus, Dada, Konst-

r¿ktivizm, Orfizm, F¿t¿rizm ve Neo-Empresyonizm gibi akĕm-

larla iliĺkilendirilen 20. yy. sanat­ĕlarĕ da optik algĕlama ve ya-

nĕlsamalarla ilgilenmiĺlerdir (Dempsey, 2010: 230). Op-Art , 

Fluxus, S¿perrealizm ve GRAV (Groupe de Recherche dõArt 

Visuel: Gºrsel Sanatlar Araĺtĕrma Grubu) gibi akĕmlarla ve 

ºzellikle de psikolojideki Gestalt teorileri ve algĕ psikolojisi ve 

fizyolojisindeki yeni buluĺlarla yakĕndan ilgilidir. Op-Artõĕn 

doķasĕnda var olan hareket yanĕlsamasĕ ya da metamorfozlar 

aynĕ zamanda Kinetik-Artõĕn da ºnemli bir ºzelliķidir (Gage, 

2000: 76). 
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Ĺekil 1: Victor Vasarely, Vega Mavisi Ĺekil 2: Serie Semana - Jueves 

1.1. Gºrsel Algĕ 

Lerner (1976), gºrsel algĕlamayĕ; ògºrsel-duyusal uyaranlar 

yolu ile bilgi edinme ve bu bilginin iĺlenip yorumlanmasĕ ola-

rak tanĕmlar ve gºrsel algĕnĕn, obje tanĕma, gºrsel ayĕrt etme, 

gºrsel ĺekil-zemin ayĕrt etme, gºrsel tamamlama, mek©nsal 

iliĺkiler ve gºrsel sĕraya koyma gibi ºķelerden oluĺtuķunuó 

belirtmektedir (Tuķrul, 2001). Gºrmede, nesnelerin ne oldukla-

rĕnĕn belirlenmesine ôºr¿nt¿ tanĕma s¿reciõ ya da kĕsaca ôtanĕ-

maõ denir. Bu belirleme yaĺamsaldĕr, ­¿nk¿ genellikle gºz 

ºn¿nde duran bir nesneyi tanĕmak ve ºnemli ºzelliklerini bil-

mek gerekir. Tanĕmada kullanĕlan farklĕ bilgi t¿rlerinin (renk, 

bi­im ve doku) korteksin tanĕma dalĕnĕn farklĕ alt bºlgelerinde 

ya da h¿crelerinde iĺlendiķi gºr¿lmektedir. Tanĕmanĕn erken 

evrelerinde, algĕsal sistem nesneyi ­izgiler, kenarlar ve a­ĕlar 

gibi nesnenin kendisine iliĺkin bir tasvirini ­izmek i­in kullanĕ-

lan ilkel bileĺenlere gºre tanĕmlamak i­in retina ¿zerindeki 

bilgileri kullanmaktadĕr. Daha sonraki aĺamalarda ise sistem 

nesnenin tasvirini, gºrsel bellekteki depolanmĕĺ ­eĺitli nesne 

kategorilerinin bi­im tanĕmlamalarĕyla kĕyaslayarak en uygun 

olanĕ se­er. Bu evre tanĕmanĕn eĺleĺtirme aĺamasĕdĕr. Tanĕma-

nĕn gerek erken gerekse ge­ evrelerinde ger­ekleĺtirilen iĺlem 

bilin­ d¿zeyinde ger­ekleĺmez (Atkinson, 2006: 790).  

Gºrsel algĕlama s¿recinde, diķer algĕlama s¿re­lerinde ol-

duķu gibi bir nesne, bir de ºzne sºz konusu olmaktadĕr. Gºr¿-
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len nesne, dĕĺ ­izgileri, kitlesi ve rengi ile gºz merceklerinden 

ge­erek beyin tarafĕndan bir imge olarak kaydedilmektedir. 

Ancak nesnelerin gºr¿n¿m¿n¿n dĕĺĕndaki ºzellikleri, yaĺantĕ-

ya dayanĕlarak ºķrenilmektedir (Morgan, 1995: 435). Gºrsel 

algĕlama ĕĺĕk uyarĕmĕnĕn karmaĺĕk iĺlemler ile deķerlendiril-

mesidir. Gºzde ĕĺĕķa duyarlĕ alĕcĕ bir tabaka bulunmaktadĕr. 

Gºz bebeķi k¿­¿l¿p b¿y¿yerek ĕĺĕk alĕmĕnĕ ayarlamaktadĕr. 

Iĺĕk uyumlarĕnĕ toplayan sinir lifleri t¿m uyarĕmlarĕ d¿zenle-

yerek, gºrme siniri denilen ileticiyle beyne gºnderir. Beyinde 

ise b¿t¿n veriler normal bir iĺleyiĺle deķerlendirilir ve gºrsel 

algĕlama oluĺur (Fotios, 2006: 38). Gºrsel algĕlama sadece iyi 

gºrme yeteneķi deķildir. Gºrsel uyaranĕn yorumu gºz ile ol-

mayĕp beyinde ger­ekleĺmektedir.  

1.2. Gºz Yanĕlsamasĕ 

Bir nesnenin duyular ¿zerinde yarattĕķĕ etki sonucunda 

yanlĕĺ algĕlanmasĕ yanĕlsama olarak adlandĕrĕlmaktadĕr (Y¿ksel, 

2002: 192). Perspektifle baĺlayan yanĕlsama, optik yanĕlsamalara 

temel oluĺturmuĺ ve yanĕlsamalar fizyoloji k, psikolojik, bazen 

de eserin ya da okuyucunun bulunduķu mekanla baķlantĕlĕ 

ger­ekleĺmiĺtir. Algĕ yanĕlmalarĕ fiziksel nesne, ĺekil ve durum-

lardan etkilenmesinin yanĕ sĕra sosyal durumlar ve insan dav-

ranĕĺlarĕndan da etkilenerek ger­ekleĺmektedir (Parsĕl, 2012: 

32). Yanĕlsamada ºnemli olan ¿­ boyutlu objenin iki boyutlu 

y¿zey ¿zerinde yeniden ¿­ boyutlu algĕlanmasĕnĕn saķlanma-

sĕdĕr (Beyoķlu, 2015: 334). 

  

Ĺekil 3: Hermann Ebbinghaus ĸll¿z-

yonu 

Ĺekil 4: Kafe Duvarĕ (Caf® wall) 
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Ĺekil 3õte Hermann Ebbinghausõĕn ill¿zyonunda ortadaki 

turuncu dairelerden soldaki k¿­¿k, saķdaki b¿y¿k gibi gºr¿nse 

de bu sadece bir gºz yanĕlmasĕdĕr. ĸki turuncu dairenin boyut-

larĕ aynĕdĕr. Ĺekil 4õte Kafe Duvarĕ (Caf® wall) ill¿zyonunda 

paralel gibi gºr¿nmeyen yatay gri ­izgiler birbirine paraleldir.  

Tasarĕmda kullanĕlabilecek yanĕlsamalar, objektif yanĕlsa-

malar (geometrik yanĕlsamalar) ve s¿bjektif yanĕlsamalar olarak 

sĕnĕflandĕrĕlmaktadĕr. 

1.2.1 Objektif Yanĕlsamalar (Geometrik Yanĕlsama) 

Objektif yanĕlsamalar 1854õde Oppel tarafĕndan ortaya ko-

nulmuĺ olup, gºrsel algĕnĕn en ĺaĺĕrtĕcĕ, etkileyici ºzelliklerini 

bir araya toplayan zĕtlĕklar, kĕrĕlmalar ve geometrik bi­imlerde-

ki bilginin belirsizliķi ile ortaya ­ĕkarlar (Lang, 1987: 117) Bu 

yanĕlsama t¿r¿ d¿zlem geometriden gelir. Titchenerõe gºre; bir 

geometrik yanĕlsama, bizi beklenene gºt¿recek gºrsel uyarĕcĕ-

nĕn doķasĕnda var olan algĕdan farklĕ bir algĕdĕr; o, ĺekillerin 

ºl­¿s¿n¿n, bi­iminin, yºn¿n¿n ve fiziksel boyutlarĕnĕn bir s¿-

reklilik i­inde yanlĕĺ ­izilmesidir. Bu nedenle geometrik yanĕl-

samalar ­izgilerin, kĕvrĕmlarĕn ve geometrik ĺekillerin algĕlan-

masĕnĕ i­erirler. Bi­imlerin-­izgilerin gºr¿nen uzunluklarĕnĕ, 

ºl­¿lerini, alanlarĕnĕ, a­ĕlarĕnĕ, paralelliklerini, doķrusallĕklarĕnĕ 

kapsarlar (Yĕlmaz, 2008: 20). 

  

Ĺekil  5: Ponzo yanĕlsamasĕ Ĺekil  6: M¿ller-Lyler yanĕlsamasĕ 
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Ĺekil 7: Kyle Mathewson ­alĕĺmasĕ 

1.2.2. S¿bjektif Yanĕlsamalar 

S¿bjektif yanĕlsamalar; sinirsel uyarĕlmanĕn yan etkileri ve 

sinir sisteminin i­ten uyarĕlmasĕnĕn neden olduķu algĕdaki ye-

tersizliklerd en ve algĕlama farklĕlĕklarĕndan meydana gelen 

yanĕlsamalardĕr (Lang, 1987: 117). Renk, form, doku gibi gºrsel 

elemanlarĕn, ĕĺĕk-gºlge ve atmosferik olaylarĕn, bitki ve topog-

rafya gibi fiziksel ºzelliklerin mek©na kattĕķĕ algĕsal nitelikler, 

s¿bjektif yanĕlsamalarĕ zenginleĺtirir (Polakowski, 1987: 15-16). 

  

Ĺekil 8: S¿bjektif Yanĕlsama ¥rnekleri 

1.3. Optik (Gºrsel) ĸll¿zyon ¢alĕĺmalarĕ 

Alan iki boyutlu tasarĕmda zorunlu olarak d¿zd¿r; geniĺlik 

ve y¿ksekliķi vardĕr ama derinliķi yoktur. Gºren kiĺinin zih-

ninde boĺluk ill¿zyonu yaratabilecek belirli teknikler vardĕr Bu 

teknikler yardĕmĕ ile sanat­ĕlar ve tasarĕmcĕlar ¿­ boyutlu ola-

rak algĕlanabilecek resimler yaratabilirler (Lauer & Pentak, 

1995:166). Optik ill¿zyona sahip eserler, geometrik fig¿rlerin, 

katĕĺĕksĕz renklerin, matematiksel olarak d¿zenlenmiĺ ­izgiler 

ve noktalarĕn kullanĕlmasĕ b¿t¿n bu grafik ve renksel ºķeler de 

harekete ºzg¿ yoķun bir gºrsel etki yaratmayĕ saķlamaktadĕr. 

Ayrĕca bu sanat­ĕlar ĕĺĕk, elektromanyetik etkiler, hatta bazĕ 
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bi­imlerin mekanik yer deķiĺtirmeleri gibi elle tutulamayan 

hareketli etkenlerden de yararlanĕyorlardĕ. Her iki durumda da 

izleyici, algĕlamayĕ bozan ve bir ­eĺit optik bireĺim koĺullanma-

sĕ yaratan dinamik olaylarĕn doķmasĕnda etkin bir rol oyna-

maktadĕr. Op-Art  ­alĕĺmalarda ise optik ill¿zyon (gºrsel ill¿z-

yon) ya da gºz yanĕlsamasĕ, gºrsel olarak algĕlanan gºr¿nt¿ler 

ile nesnel ger­ekliķin farklĕ olduķu durumlar oluĺturulmaya 

­alĕĺĕlmaktadĕr. ¢alĕĺmalarda gºz tarafĕndan toplanan ve be-

yinde iĺlenen bilgiler uyaran kaynaķĕnĕn fiziksel ºl­¿m¿ ile 

uyuĺmayan bir algĕ oluĺturur. 

2. Op-Art  Eserlerde Gºrsel Algĕ Unsurlarĕ 

2.1. Iĺĕk 

Renk ve ĕĺĕklĕlĕķĕn, algĕlamada ­ok farklĕ rolleri, gºrme sis-

teminin farklĕ bºl¿mleri tarafĕndan analiz edilir ve her biri gºr-

sel algĕlamanĕn farklĕ a­ĕlarĕndan ele alĕnĕr. Iĺĕklandĕrma (stage 

lighting) ve aydĕnlatma (illumination) kavramlarĕ aynĕ olguyu 

ifade etmezler. Aydĕnlatma bir nesnenin bir ortamĕn gºr¿n¿r 

kĕlĕnmasĕ i­in nesne ¿zerine ya da ortama ĕĺĕk uygulanmasĕdĕr. 

Iĺĕklandĕrma ise aydĕnlatmadan farklĕ olarak sadece nesnenin 

gºr¿n¿r kĕlmasĕnĕ ama­lamaz bir anlamsal ve dramatik boyut 

da i­erir. Bu boyutuyla ĕĺĕklandĕrma, sinema, fotoķraf, grafik 

tasarĕm, tiyatro, opera ve bale gibi ĕĺĕķĕn anlamsal vurgular 

yapabileceķi alanlarda bir ifade yºntemidir. Gºr¿n¿rl¿k gºrsel 

iletiĺim i­in gerekli olduķundan, gºr¿n¿r kĕlmak amacĕyla ay-

dĕnlatma, ĕĺĕklandĕrmanĕn ama­larĕndan biridir. Bununla birlik-

te, tasarĕmcĕnĕn ortamĕ ĕĺĕklandĕrma amacĕ nesneleri gºr¿n¿r 

kĕlmakla sĕnĕrlĕ kalmaz. Iĺĕķĕn ĺiddeti, rengi, hareketli ya da 

sabit olmasĕ, ĕĺĕķĕn daķĕlĕmĕ ve ĕĺĕk kaynaklarĕnĕn yerleĺimi, 

tasarĕmcĕnĕn ĕĺĕklandĕrmada kontrol edebileceķi deķiĺkenlerdir. 

Tasarĕmcĕ bu deķiĺkenleri yºneterek izleyiciye ifadelerde bulu-

nur. Iĺĕklandĕrmanĕn ama­larĕndan biri, se­ici odaklamadĕr 

(selective focus). Bir baĺka ama­ da ortamĕn duygusal yapĕsĕnĕ 

vurgulamak veya belli bir atmosferik olayla benzeĺim kurmak 

olabilir (T¿ker, 2015: 46). 

Iĺĕk ve aydĕnlatma, t¿m gºrsel iletiĺim ­alĕĺmalarĕnda algĕ-
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lanabilirlik a­ĕsĕndan ilk unsurdur. Fakat ºzellikle Op-Art  ­a-

lĕĺmalarda beklenen gºrsel etkinin oluĺmasĕ i­in aydĕnlĕk d¿ze-

yi ve ĕĺĕķĕn kullanĕm tekniķi ºnem taĺĕmaktadĕr. Iĺĕķĕn planla-

nan ĺekilde olmamasĕ gºrsel algĕ a­ĕsĕndan farklĕ sonu­larĕn 

ortaya ­ĕkmasĕna neden olabilir. 

   

Ĺekil 9: Iĺĕk (aydĕnlatma) tekniķine gºre yapĕlmĕĺ ­alĕĺma ºrnekleri  

2.2. Renk 

Renklerin gºz¿m¿z tarafĕndan algĕlanmasĕ rengin fizyolo-

jik niteliķini oluĺturur. Rengi algĕlayabilmemiz i­in ôĕĺĕkõ, ôĕĺĕķĕn 

yansĕdĕķĕ y¿zeyõ ve ôgºzõ ¿­lemesi gerekir. Gºze gelen ĕĺĕnlar, 

fizyolojik olarak aķ tabakasĕndaki renge duyarlĕ sinirler tarafĕn-

dan algĕlanĕr. Bu algĕlama beyne ulaĺtĕrĕlĕr ve beyinde anlam-

landĕrĕlĕr. Gºz kĕrmĕzĕ, yeĺil ve mavi ĕĺĕklara duyarlĕdĕr. Gºz, 

fotoķraf makinesine benzer t¿rde ­alĕĺĕr. Ancak ĺu farkla ki; 

gºzde iki t¿r sistem baķĕmsĕz olarak aynĕ anda ­alĕĺmaktadĕr. 

Yani a­ĕk- koyu algĕlama i­in ve renkli algĕlama i­in iki farklĕ 

mekanizma birlikte ­alĕĺĕr. Gºz retinasĕnda bulunan iki t¿r h¿c-

reden birisi olan ­ubuksu h¿creler, nesnelerden yansĕyarak 

gelen ĕĺĕk miktarĕnĕ tespit eder. Retinadaki koni h¿creler ise 

nesneden gelen ĕĺĕķĕn renksel karakterini yakalar (Zettl, 2015). 

Renk ­emberinde dalga boyu y¿ksek olan renklere ôsĕcakõ, dal-

ga boylarĕ d¿ĺ¿k olan renklere ôsoķukõ renkler denir (Gen­ ve 

Sipahioķlu, 1990, 122). Turuncu ve kĕrmĕzĕ g¿neĺ ve ateĺin rengi 

olup hareket ve sĕcaklĕk tesirini, mavi ile yeĺil hava ile suyun 

rengi olup serinlik tesirini uyandĕrĕr. Kalmĕkõa gºre; renkler gºz 

merceķinden ge­erken, bu sĕcaklĕk ve soķukluk ºzelliklerine 

gºre, merceķin sinirsel olarak kendini ayarlamasĕna neden olur 
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(Kamlĕk, 1950, 17). Sĕcak renkler mercekten ge­erken ­ok fazla 

kĕrĕldĕķĕndan mercek o renkleri retina ¿zerinde doķru noktaya 

d¿ĺ¿rebilmek i­in ĺiĺerek konveks bir ĺekil alĕr. Bu nedenle de 

sĕcak renkler gºze daha yakĕn gºr¿n¿r. Soķuk renklerde kĕrĕlma 

az olduķundan, mercek yassĕlaĺarak renklerin doķru noktaya 

d¿ĺmesini saķlar. Bºylece soķuk renkler bize daha uzak gºr¿-

n¿r (¢aķlayan, 2018: 26). 

  

Ĺekil 10:  Renkli ­alĕĺma ºrnekleri 

2.3. Derinlik  

Gºlgeleme ve perspektif yasalarĕnĕn saķladĕķĕ derinlik algĕ-

sĕ; ĕĺĕķĕn d¿z bir ­izgide seyahat etmesi ve bizim sadece gºz 

bebeķinden gºz¿n i­ine seyahat eden bu ĕĺĕk ĕĺĕnlarĕnĕ gºrebil-

memiz ger­eķinden kaynaklanĕr. Birbirine paralel doķrusal 

uzantĕlarĕn yaklaĺĕmĕ, derinlik ve uzaklĕk algĕlamasĕnda kul-

landĕķĕmĕz ipu­larĕndan biridir. Nesnelerin gºreli b¿y¿kl¿ķ¿, 

derinlik ve uzaklĕk algĕlamasĕna yardĕmcĕ olmaktadĕr. Bir nes-

nenin, kendine benzer diķer bir nesneye gºre b¿y¿kl¿ķ¿n¿n 

gittik­e k¿­¿lmesi, o nesnenin uzaklĕķĕ hakkĕnda bilgi verir 

(Kĕzĕl, 2000:107). 

Uzaklaĺan cisimlerin gittik­e k¿­¿ld¿kleri yaĺamĕmĕzda 

ºteden beri gºzlemlediķimiz bir olay olmasĕndan dolayĕ b¿-

y¿k­e bir gºr¿nt¿ daha k¿­¿k olana gºre daha yakĕn gºr¿ne-

cektir (Lauer & Pentak, 1995: 168). ¥rt¿ĺen unsurlar resimde 

derinliķi akla getiren bir diķer kolay yoldur (Lauer & Pentak, 

1995: 173). Nesneler bir diķerini ºrtt¿ķ¿nde ºrten nesne ºrt¿le-

ne gºre ºnde algĕlanĕr (Zelanski & Fisher, 1996: 134). Yakĕndaki 

gºr¿nt¿n¿n ayrĕntĕlarĕ, y¿zeylerinin dokusu gºr¿l¿rken, uzak-
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laĺtĕk­a y¿zey dokusunun yoķunluķu artar; ancak koyuluķu, 

keskinliķi, netliķi ve ayrĕntĕlarĕ kaybolur. Y¿zey dokusundaki 

bu deķiĺme derinliķin kavranmasĕnda rol oynar. Iĺĕķĕn da y¿-

zey dokusu ¿zerinde etkisi olup, ­ok olduķu y¿zeylerde nokta 

ve ­izgiler hafifler, gºlgenin fazla olduķu y¿zeylerde ise nokta 

ve ­izgiler kuvvetlenir, kalĕnlaĺĕr, derinlik etkisi artar. Paralel 

­izgiler uzaklaĺtĕk­a bir noktada birleĺir. 

   

Ĺekil  11: Dokum   

Gradyanĕ 

Ĺekil 12:  Derinlik ­alĕĺma ºrnekleri  

2.4. Ĺekil Zemin Algĕsĕ 

B¿t¿n algĕlamalarda bir ĺekil ve birde zemin vardĕr. Algĕ-

lama sĕrasĕnda gºze ilk ­arpan nesnenin ĺekli, formudur. Zemin 

ise gºr¿len ĺeklin arka planĕndaki alandĕr. Gºrsel alanda ĺekil 

zeminden daha yakĕndĕr ve bir bi­imi vardĕr. Ĺekil zemine gºre 

daha etkilidir ve daha iyi anĕmsanĕr. Bazĕ durumlarda ĺekil ve 

zemin birbiriyle yer deķiĺtirebilir. Bu gibi durumlarda hangisi-

nin ĺekil hangisinin zemin olduķuna karar verilemeyebilir. 

ĸnsanĕn algĕlama sistemi sekil ve zemin arasĕnda bir ayĕrĕm 

yapar. Ĺekil insanĕn odaklandĕķĕ ĺeydir. Ĺekil, zeminden daha 

dikkat ­ekici iken bazĕ durumlarda tam tersi de olabilir. Ĺekil 

13õte olduķu gibi hem bir vazo gºz¿k¿yor hem de birbirine 

bakan iki insan silueti, bir diķer yºnden bakĕldĕķĕnda zemin 

ĺekil ºzelliķi de kazanabilir. Ancak aynĕ anda her ikisi de ĺekil 

olarak algĕlanamaz.  
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Ĺekil 13: Rubinõin profil-vazo      

yanĕlsamasĕ 

Ĺekil 14:  Ĺekil-zemin algĕ deķiĺkenliķi 

ile ilgili ºrnekler 

Gestalt kuramcĕlarĕna gºre insanlarĕn nesneleri algĕlamala-

rĕndaki baĺlĕca ºrg¿tleyici bu zemin ve ĺekil arasĕndaki iliĺkidir. 

ĸnsanĕn algĕlama sistemi ĺekil ve zemin arasĕnda bir ayĕrĕm 

yapar. Birey, bir yºnden baktĕķĕnda sekli zemin olarak algĕlaya-

bilir. Bir diķer yºnden baktĕķĕnda da zemin, sekil ºzelliķi kaza-

nabilir. Ancak aynĕ anda her ikisini de sekil olarak algĕlanamaz. 

ĸnsanlarĕn nesne algĕlamalarĕndaki baĺlĕca ºrg¿tleyici eķilim, 

ĺekil (figure) ve zeminõin (ground) birbirlerinden ayrĕlmasĕna 

iliĺkindir (Erdal, 2006: 17). G¿rerõe gºre (1970: 34) òpsikologlar, 

ĺekil- zemin algĕsĕ ¿zerinde ºnemle durmuĺlardĕr. Onlar, idrak-

te (zihinde) ĺekil denilen esas kĕsmĕn belirmesinin ilk basamak 

olduķunu ve bunun òzeminó denilen geride kalan kĕsmĕndan 

ayrĕldĕķĕnĕ d¿ĺ¿n¿rler. Ĺekil zemini idrak (algĕlamak): her za-

man aynĕ seviyede devam etmez, fark etmede, belirmede esas 

olan ĺekil; hepsi fark edilse bile daha belirsiz olan zeminden 

kolayca ayrĕlabilir.ó 

Ĺekil-zemin iliĺkisinde temel ilke ĺeklin baķĕmsĕzlaĺtĕrĕlma-

sĕdĕr. Baķĕmsĕzlaĺtĕrmak i­in yapĕlacak ilk iĺlem zeminin ĺeklin 

rengine gºre ­ok belirgin oranda farklĕlaĺtĕrĕlmasĕdĕr. Birbirine 

yakĕn renk yapĕsĕ algĕlama zorluķuna neden olur. Ayrĕca ĺeklin 

bi­imini oluĺturan sĕnĕrlar net olarak oluĺamaz. 

2.5. Hareket  (Ritim)  

Tasarĕmda, ôgºrsel hareketõ diye adlandĕrĕlan, etki ve algĕ-

lamalar vardĕr. òNesne ve varlĕklarĕn, fiziksel str¿kt¿rlerine 

gºre deķiĺen, doku-form -kontur ºķeleri, ĕĺĕk enerjisine baķlĕ 

olarak farklĕ farklĕ etki ve titreĺimler yaratĕrlar. Bu dĕĺ faktºrler: 

gºz¿n gºrme yetisi ve zihnin algĕlama yeteneķi, gºrsel hareke-
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tin anlam ve g¿c¿n¿ belirler. Tasarĕm ºķeleri ile elde edilen, bu 

hareket etkileri tamamen gºrseldir (Atalayer, 1994: 58). Optik 

sanatta algĕlanan hareket, bir imgenin siyah ve beyaz kĕsĕmlarĕ 

arasĕndaki nºral sinyal farklĕlĕklarĕndan meydana gelir. Yan 

yana konumlanan siyah ve beyaz alanlar a­ĕk ve kapalĕ sinyal-

ler ileterek farklĕ zamanlarda algĕlanĕrlar. 

òHareket kavramĕnĕn sanattaki ºzel anlam i­eriķi; fiziķin 

nesneler d¿nyasĕndaki iliĺkileri a­ĕklayan tanĕmĕ deķil, algĕla-

mada oluĺan bir etki t¿r¿n¿ anlatmasĕdĕr. Algĕsal a­ĕdan hare-

ket (devinim), duyuĺsal bilgi girdilerimizde meydana gelen 

deķiĺimin ardĕĺĕklĕķĕnĕ ifade etmektedir. Bu bakĕmdan fizik 

d¿nyanĕn bir temel niteliķi olarak sºz¿n¿ ettiķimiz gºreceli bir 

deķerlendirmeyi anlatĕr ve gºzlemlerimize dayanarak, algĕ 

sĕnĕrlarĕmĕza baķlĕ olarak a­ĕklanabiliró (Seylan, 2005). Uzaklĕ-

ķĕn ve derinliķin algĕlanmasĕnda ipucu saķlayan bir baĺka un-

sur da hareket algĕsĕdĕr. Hareket halindeyken, yakĕn olan nesne-

ler uzak olan nesnelerden daha hĕzlĕ uzaklaĺĕrlar. Uzaklaĺma 

hĕzĕnĕ beyin hesaba katar ve nesnelerin gºreli uzaklĕķĕ hakkĕnda 

bir karara varĕr. Bu ipucuna hareket paralaksĕ adĕ verilir. (Fer-

ris, 1972:  258-263.). 

Eĺdeķerli ĕĺĕklĕķa (equiluminance) sahip renklerin yan yana 

getirilmesi de hareket ill¿zyonuna yol a­ar. Bunun u­ ºrnekle-

rinden biri Isia Leviant tarafĕndan yapĕlmĕĺ Enigma isimli ­alĕĺ-

madĕr (Ĺekil 15). Bu gºr¿nt¿ye bir dakika s¿reyle bakĕldĕķĕnda 

renkli dairelerin dºnd¿ķ¿ gºr¿l¿r. Tekrarlanan ­izgilerin saķ-

ladĕķĕ g¿­l¿ bir ill¿zyonik hareket algĕsĕna Bridget Rileyõnin 

Fall isimli ­alĕĺmasĕ iyi bir ºrnektir (Ĺekil 16). 
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Ĺekil 15: Isia Leviant,  Enigma Ĺekil 16:   Bridget Riley, Fall 

 

  

Ĺekil 17:  Hareket ­alĕĺma ºrnekleri 

3. Op-Art  Akĕmĕn Grafik Tasarĕm Kavramlarĕ A­ĕsĕndan Ana-

lizi  

3.1. Grafik Tasarĕm Elemanlarĕ 

3.1.1. Nokta  

Nokta, bi­imi oluĺturan temel bir ºķedir. Noktalarĕn belirli 

aralĕkta ve boyutta, ­eĺitli renk ve sayĕda, dolu ve boĺ olarak bir 

araya gelmesi ile ortaya konmak istenen tasarĕm oluĺur. Nokta 

sonsuz ĺekilde yan yana gelebilir, bi­imi oluĺturan temel ºķe 

olduķundan nokta ile sonsuz sayĕda bi­imler ortaya ­ĕkabilir. 

B¿y¿k, k¿­¿k, planlĕ, daķĕnĕk, koyu-a­ĕk ve baĺka bir­ok etkin-

likte kullanĕlabilir. Nokta dinamik bir sanat elemanĕdĕr. B¿y¿-

yebilir, ­eĺitlenebilir, kompozisyonu oluĺtururken yan yana 
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geliĺlerinde d¿z bir ­izgiyi oluĺturabilir (Odabaĺĕ, 2006: 23). 

Gºz yan yana birden fazla noktaya bakĕldĕķĕnda aralarĕn-

daki mesafe ile doķru orantĕlĕ olarak bu noktalar arasĕnda baķ-

lantĕ kurmaya ve bir bi­ime sokmaya ­alĕĺĕr. Tek baĺĕna hare-

ketsiz olan nokta, yan yana geldiķinde bir dinamizm ile birlikte 

bir bi­imi de ortaya koyar (Odabaĺĕ, 2006: 23). 

Nokta temel bir par­a olduķundan, noktalarĕn yan yana 

gelmesi ile ­izgi oluĺtuķu gibi farklĕ ĺekillerde, farklĕ durum-

larda bir araya gelerek y¿zey ¿zerinde deķiĺik gºrsel algĕlar da 

yaratabilir. Noktalarĕn y¿zey ¿zerinde sĕklaĺĕp seyrekleĺmesi 

ĕĺĕk-gºlge etkisi uyandĕrĕr. Bir merkezden kenarlara doķru yayĕ-

lan noktalar 'daķĕlma etkisi' uyandĕrĕrken, merkezde toplanma-

larĕ 'toplama etkisi' uyandĕrĕrlar (Odabaĺĕ, 2006: 23). 

Noktalarĕn sayĕca artĕĺĕ ve noktalar arasĕndaki sĕk-seyrek 

iliĺkisi ile d¿z bir alan ¿zerindeki anlamlarĕ, imge ve kavram-

laĺmaya dºn¿ĺ¿r. Bu d¿z alan artĕk d¿z olmaktan ­ĕkmĕĺtĕr. Bu 

alan ¿zerindeki ĺekil algĕsĕ, ĕĺĕk-gºlge, derinlik ve doku olarak 

hissedilir. ¢¿nk¿ noktalar arttĕķĕnda ve noktalardan bir bi­im 

oluĺmaya baĺladĕķĕnda y¿zeyde bir hareketlenme, bir dina-

mizm ortaya ­ĕkar ve gºz sadece tek bir noktaya odaklanmak-

tan ­ĕkĕp bi­ime odaklanmaya baĺlar (Atalayer, 1994: 145). 

  

Ĺekil 18:  Nokta ­alĕĺma ºrnekleri 
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3.1.2. ¢izgi 

¢izgi, noktalarĕn birleĺiminden oluĺan bir tasarĕm elema-

nĕdĕr. ¢izgi hareket eden bir nokta olup birbirine yakĕn olan iki 

ya da daha fazla noktanĕn birleĺimidir. Aynĕ zamanda uzunlu-

ķu ve geniĺliķi olan bir formdur. Gºrsel anlatĕmda kalĕn-ince, 

d¿z-eķri, kĕrĕk-kavisli, kesikli gibi ­eĺitli ­izgiler kullanĕlmakta-

dĕr. Gºrsel a­ĕdan ­izgi, yatay, dikey ya da diyagonal olarak 

kullanĕlmaktadĕr. ¢izgi d¿z ya da kĕvrĕmlĕ, kalĕn ya da ince, 

s¿rekli ya da kesik, grenli yada keskin ºzelliklere sahip olabilir. 

¢izgi gºrsel anlatĕmĕn temeli, baĺlangĕcĕ ve ºnemli bir denge 

unsurudur (Artut, 2004: 125). 

Geniĺliķi ve uzunluķu ne olursa olsun eķer bir ĺey ­izgi et-

kisi yapĕyor, ­izgisel bir ºzellik gºsterebiliyorsa o ĺey, o tasarĕm 

i­inde bir ­izgi rol¿ oynuyor demektir. ¢izgilerin gºsterdikleri 

bi­im farklarĕ dolayĕsĕyla etkileri birbirinden farklĕdĕr (G¿ngºr, 

1983: 5). ¢izgi, gergin veya yumuĺak, kesin veya kararsĕz, zarif 

veya p¿r¿zl¿ olsun, onun uzunluk ve geniĺlik oranĕ, ­izimi ve 

s¿reklilik derecesini algĕlamamĕza gºre saptanĕr (Divanlĕoķlu, 

1997: 4). 

  

Ĺekil 19:  ¢izgi ­alĕĺma ºrnekleri 

3.1.3. Doku 

Doku, birbirine eĺ ya da birbirini tamamlayan birim bi­im-

lerin belli sistemlerle yan yana gelmesinden oluĺur. Dokusal 

y¿zeylerin oluĺumunu saķlayan birim bi­imleri ve bunlarĕn yan 

yana geliĺ sistemleri daima farklĕlĕklar gºsterir. Gºrsel doku 

ĺekillerin, iĺaretlerin ve ĺekillerin tekrarlanmasĕ yoluyla da 

oluĺturulabildiķi gibi harfler ve kelimelerle de gºrsel doku ya-
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ratabilir (Zelanski & Fisher, 1996: 162). Farklĕ ºl­¿ler ve metin 

arasĕ boĺluklar dokunun gºr¿n¿ĺ¿n¿ deķiĺtirebilir (Evans & 

Thomas, 2004: 31). Doku kullanĕmĕnda ºnemli olan gºrsel a­ĕ-

dan i­yapĕ ile dĕĺ yapĕnĕn uyum saķlamĕĺ olmasĕdĕr.  

Dokular yapĕlarĕna gºre doķal ve yapay olmak ¿zere iki 

ana gruba ayrĕlĕrlar. Doķal doku iĺlevsellikle ilgilidir ve doķa-

dan kaya, aķa­ kabuķu, yaprak, tahta, balĕk, portakal, kozalak, 

deri gibi ºrnekler verilebilir. Yapay doku oluĺturmada birim 

eleman sistemleri ile matematiksel d¿zenler oluĺturma sºz 

konusudur. Yapay dokular da kendi i­inde y¿zeysel doku, ince 

doku, kaba doku, d¿zenli doku, d¿zensiz doku olarak gruplara 

ayrĕlĕr. 

  

Ĺekil 20: Barratt, 1980 Ĺekil 21:  Doku ­alĕĺma ºrneķi 

3.1.4. Tasarĕm Elemanĕ Olarak Renk 

Diķer tasarĕm elemanlarĕ olmaksĕzĕn bile olduk­a g¿­l¿ 

mesaj potansiyeli olan renkler gºrsel sanatlarĕn en ºnemli ºķesi 

durumundadĕr. Grafik tasarĕm uygulamalarĕnda, tasarĕmcĕlar 

tarafĕndan, izleyiciye iletilmek istenen mesaj renklerle son bu-

lur. Bundan dolayĕ renk etkili bir iletiĺim aracĕdĕr ve bir tasarĕm 

elemanĕ olarak olduk­a ºnemlidir. ¥rneķin bazĕ ĺeylerin ºne 

­ĕkmasĕnĕ ya da ­ekici gºr¿nmesini saķlayabilir. Yani renk, 

tasarĕmĕn kalitesini etkileyen g¿­l¿ bir iletiĺim elemanĕdĕr. Ta-

sarĕmĕn ºnemli bir ºķesi olan renklerin sembolik bir deķeri de 

vardĕr. Bu ºzelliķi sayesinde renk olduk­a g¿­l¿ mesajlar ver-

me ºzelliķine sahiptir (Ambrose ve Harris, 2013: 130). Tasarĕ-

mĕn en ºnemli elemanlarĕndan biri olan renk ve tonlarĕ saye-

sinde kullanĕlan elemanlarĕ ºne ­ĕkararak ya da arka plana ite-
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rek elemanlarĕn ºnem sĕrasĕnĕ belirleyebiliriz. Yani renkler ara-

cĕlĕķĕyla gºrsel bir hiyerarĺi saķlayabiliriz. Aslĕnda tasarĕmda 

kullanĕlan elemanĕn boyutu ­ok ºnemli deķildir ­¿nk¿ doķru 

renk kullanĕlarak onun ºnemine vurgu yapabiliriz (ĸstek, 2004: 

93). Tasarĕm elemanĕ olarak renk, grafik tasarĕm ilkelerinin ¿s-

t¿nde bir etkiye sahiptir. Renk, bir elemanĕn vurgulanmasĕ i­in, 

hiyerarĺi oluĺturmak i­in vs. kullanĕlabilir (Becer, 2009: 60). 

 

Ĺekil 22:  Aynĕ ­alĕĺmanĕn farklĕ renk ºrnekleri 

3.2. Grafik Tasarĕm Teknikleri 

3.2.1. Form - Bi­im 

Temel tasarĕmda form, ¿­ boyutu ile var olan ve gºrselliķi 

ile veriye dºn¿ĺen bir varoluĺtur. Bulunduķu ­evrede y¿zeyleri 

ile sĕnĕr oluĺturmaktadĕr. Tasarĕm ºķelerinden ilki ve en ºnem-

lisi ve her ĺeyin dĕĺsal gºr¿nt¿s¿ olan formdur. Form, i­inde 

barĕndĕrdĕķĕ anlamlarla birlikte bir gerekliliķin, gereksinimin 

karĺĕlĕķĕ olmaktadĕr. Alvar Aalto 1955 yĕlĕnda, òForm tanĕm-

lanmaktan ka­ĕnĕlan bir gizemdir. Ancak bir tarzda insanĕn 

kendini iyi hissetmesini saķlaró (Abercrombie, 1984), diyerek 

formun iĺlevinin iki yºnl¿ olduķunu sºylemiĺtir. Form ile ilgili 

bir­ok tanĕm yapĕlmaktadĕr. ¥rneķin form; ò¦­ boyutlu mekan 

(uzay) i­inde bir yer, bir hacim kaplayan her t¿rl¿ ºķedir. Bºy-


